Programa de Atividades em Rede Educativa

O Programa de Atividades em Rede Educativa foi criado para atender principalmente
dois pilares da sociedade: economia e educacdo. Tendo como meta a revisdo de
conceitos, questionando e reformulando o que ja existe com foco no futuro, valorizando
as faculdades humanas na solu¢do de problemas através do desenvolvimento de
produtos e servicos novos ou aprimorados. Contudo, acrescentamos com satisfacdo que
ele nunca estard finalizado.

Este Programa é a base e o meio para desenvolver assuntos que interessam ao
Desenvolvimento Total. Para tratar dos assuntos, ele utiliza as tecnologias de
informag@o e comunicagdo, e os leva a ptiblico através de “Temas” a serem debatidos
ou “Solugdes” concretas. Veja abaixo a histdria e os assuntos ja tratados.

1. Tema: Municipalizar

O Programa de Atividades em Rede Educativa a base do Desenvolvimento Total,
veio ao conhecimento piblico no dia 10/02/04 na Expo Fome Zero, através do
lancamento de um Livro com “tema: Municipalizar”.

2. Tema: Como aquecer a economia local através do 3° Setor

No dia 27/03/04 com o “tema: Como aquecer a economia local através do 3° Setor”,
o PARE integrou a carta de propostas do 48° Congresso Estadual de Municipios
realizada na Cidade de Campos do Jorddo-SP.

3. Solugdo: Instrutor de Desenvolvimento Total

Instrutores de Desenvolvimento Total sdo pessoas treinadas e habilitadas pelo
Programa de Atividades em Rede Educativa, responsiveis pela propagacido e
conscientizacdo dos assuntos desenvolvidos dentro da idéia de Desenvolvimento
Total.

4. Solucao: Selo DT

O Selo DT ¢ o resultado da certificagcdo do Fluxo das Atividades de um ou mais
tipos de produtos ou servicos que buscam o Beneficio Total. No processo da
certificagdo procura-se mensurar agdes que geram beneficios ao todo, tendo em vista
a valorizagdo do capital com o social, e que ndo utilizam como principal foco o
mercado de capitais, ou melhor, o mercado especulativo.

Para demonstrar que os assuntos tratados geram melhorias na sociedade como um todo
e por conseqiiéncia levam ao aumento de riquezas, o Programa utiliza a definicdo de
Beneficio Total.

Beneficio Total

Beneficio Total € o resultado alcancado direta ou indiretamente, que pode ser medido ou
ndo, em todo o ciclo de vida, da producdo ao consumo de produtos/servicos. Ou seja, é
todo o beneficio que reflete na sociedade como um todo, permitindo que todos ganhem,
inclusive a natureza. Em fungdo dele, o valor e mérito de um produto e servico pode
estar na originalidade da invenc¢éo, nos beneficios que gera para comunidade, ou em seu
comprometimento com a natureza, ou na melhor das hipdteses, em tudo isso junto.



O Beneficio Total gera no processo de avaliag@o os seguintes resultados:

e QOportunidades de envolvimento total, tanto da pessoa fisica quanto da juridica.

® Procedimento com comeco, meio e fim para o bem da comunidade, mensuravel ou
nio, pessoal ou coletivo.

® A todos, sejam eles donas de casa, pessoas semi-alfabetizadas, com formacgdes
académicas ou estudantes, empresdrios, entre outros, a oportunidade de aprender e
desenvolver, na prdtica, um planejamento estratégico composto por principios
organizacionais que estruturam todas as a¢des em conjunto, voltadas para um tinico
objetivo: O Desenvolvimento Total.

e Objetivos claros, precisos e relacionados somente a uma questdo por vez. Porém,
deve-se aumentar o nimero de questdes a serem tratadas simultaneamente, ajudando
assim o individuo a buscar desafios além de sua capacidade, de forma que ele possa
aprender a se desenvolver cada vez mais. Com isso, cria-se um processo de
renovagdo continua, na pratica da reforma intima.

O Programa utiliza o Fluxo das Atividades para desenvolver e demonstrar os resultados
do Beneficio Total:

Fluxo das Atividades
Fluxo das Atividades € o resultado da localizagdo e ordenacdo de duas ou mais
atividades de uma forma harmoniosa, com comeco, meio e fim. E as atividades sdo
ocorréncias realizadas no mesmo espaco e em tempos distintos, ou até mesmo em locais
diferentes, que se complementam entre si. Quanto mais simples e objetivo for o fluxo,
melhores serdo os resultados.

O Fluxo das Atividades, embora caracterizado pela sua simplicidade, ¢ uma poderosa
ferramenta de alavancagem de atitudes de pessoas e empresas no processo de
reorganizacdo de si préprias e do meio. Apds a localizacdo das atividades, o préximo
passo serd ordend-las em um ciclo/fluxo perfeito, e conseqiientemente, um
funcionamento organizado.

Para ajudar no processo de reorganizacdo e controle das atividades didrias, o Programa

utiliza o Fluxo das Atividades, tendo como:

— procedimento na organizacdo de qualquer processo produtivo o conceito da
Triangulagdo;

— e para associar ao fluxo algum tipo de atividade social, utiliza-se o principio de
Rede Comunitéria.

1. Conceito da Triangulagdo

Tudo que € produzido pela natureza ou nela, é o resultado da composi¢do da
matéria-prima com algum tipo de mdo de obra, no entanto, € preciso sempre
matéria-prima para execucdo da mio de obra e obtencdo do produto e/ou servigo.
Chamaremos este procedimento de conceito da Triangulagdo, embora ébvio, € ele
que ird ajudar organizar na pratica o Fluxo das Atividades.

z

O conceito da triangulagdo é o procedimento primdrio que organiza qualquer
processo produtivo, inclusive no processo de organizagido empresarial, tendo como
resultado a criagdo, organizagdo e/ou manutengdo de produtos e servigos. A matéria-
prima € o elemento com que se trabalhard; a mao de obra € o processo pelo qual se
trabalhard a matéria-prima, e o produto e/ou servico serd o resultado final do
trabalho da méo de obra com a matéria-prima.



Matéria

Prima !
E Produtos
Fomm>o----- e/ou
i Servigos
Méaode i
Obra

Os exemplos a seguir nos mostram como o conceito da Triangula¢do pode auxiliar
na organizacdo pratica do Fluxo das Atividades.

Para produzir um prendedor de roupa, varios eventos distintos sdo necessarios até a
concepgdo do produto final, esses eventos/ocorréncias geram o fluxo do processo
produtivo do prendedor. A arte de localizar e ordenar as atividades de uma forma
harmoniosa, gera o Fluxo das Atividades.

Observando e analisando o processo para produzir prendedores de roupa com garra
de madeira, teremos como principais matérias-prima a madeira e o arame. Com isso,
podemos dividir o processo produtivo em quatro atividades.

PRODUTO: Prendedor de roupa com garra de madeira

No Fluxo ao lado, AT € a sigla de AT-01 ~====--- 1
atividade, e a quantidade delas E
dependem sempre da necessidade '
e criatividade do administrador. AT-02 ------- A > AT-03

Observe a seguir o desenvolvimento de cada atividade:

Exemplo
AT-01

Madeira  ----------- -

Garra de
madeira

Tornear,
cortar, ----------- 1
lixar....

Na atividade do exemplo AT-01 a matéria-prima é a madeira, e a mao de obra, a
forma de trabalhar a madeira (tornear, cortar, lixar....). A mao de obra serd, portanto,
0 processo para deixar prontas as garras de madeira do prendedor, que € o produto.



Exemplo

AT-02 Arame  -------omm- :
EL s Mola do
| prendedor
Dobrar E
arame

No exemplo AT-02 o principio € o mesmo, o arame entra como matéria-prima, a
mao de obra serd o processo de dobrar esse arame para que fique com a forma da
mola do prendedor (seja manual ou mecanicamente). O produto disso serd a mola do
prendedor.

A partir da atividade do exemplo AT-03, utilizaremos o resultado das primeiras
atividades. Podemos observar que a matéria-prima utilizada € o produto dos
exemplos AT-01 e AT-02. Portanto, para o funcionamento especifico deste
exemplo, os anteriores serdo seus fornecedores, ou seja, as atividades AT- 01 e AT-
02 funcionam como fornecedores internos. Para criar o fluxo das atividades,
podemos utilizar fornecedores internos e externos.

Exemplo Mola e
AT-03 garra de ----------s

madeira

Prendedor

[ _> ______
pronto

Montagem
da mola e
garra de
madeira

O exemplo AT-03 utiliza os produtos resultantes das atividades AT-01 e AT-02
como matéria-prima, a mao de obra dessa atividade é o processo de montagem, em
que serd colocada a mola nas garras de madeira, obtendo assim o produto:
prendedor.

No exemplo da atividade AT-04, assim como no exemplo anterior, a matéria-prima
¢ o produto daquela etapa. Neste caso, a matéria-prima é o prendedor, e a atividade
do exemplo AT-03 funciona como fornecedor interno.



Exemplo

Prendedor ----------- !
AT-04 !
E Prendedor
IT S, S— pronto
E para venda
Embalare :
encaixotar

No exemplo AT-04, o prendedor serd embalado e encaixotado, e isso serd a médo de
obra (processo) para o produto final: prendedor pronto para venda (podemos
observar que geramos um fluxo das atividades com comeco, meio e fim).

Associando, ordenando e combinando as atividades com os fornecedores interno e
externo, geramos o Fluxo das Atividades, que se destaca na contribui¢do para a
mudanca da cultura organizacional, através da reavaliacdo continua. Com isso,
temos uma forma prética para o desenvolvimento de produtos e servigos através da
reorganizacdo de nés mesmos e do meio.

2. Principio de Rede Comunitéria

E a arte de associar ao Fluxo das Atividades algum tipo de atividade social, assim
como no fluxo que organiza a si préprio, o meio ou a empresa. Com a disseminacio
desse principio na sociedade como um todo, criaremos uma forca conjunta entre as
pessoas fisicas e juridicas, fortalecendo a administracdo pessoal e empresarial.

O Fluxo das Atividades é a forma e o meio fisico para a pratica do principio de Rede
Comunitaria. Essa pratica € a m@o de obra da matéria-prima sociedade, gerando um
processo de organizacio total, que leva ao Beneficio Total.

Podemos concluir que:

Ao localizar e ordenar duas ou mais atividades de uma forma harmoniosa, com
comeco, meio e fim; cria-se o Fluxo das Atividades, onde poderdo ser utilizados os
produtos ou servigos dos fornecedores internos e/ou externos.

No conceito da Triangulagdo, a matéria-prima € o elemento com que se trabalhard, a
mao de obra serd o processo pelo qual se trabalhard a matéria-prima, e o produto
e/ou servigo serd o resultado do trabalho da mao de obra com a matéria-prima.

O conceito da Triangulagdo auxilia na organizacgdo pratica do Fluxo das Atividades,
transformando-se num procedimento de apoio ao ser humano na reorganizagdo de si
proprio, da familia ou da empresa.

Quando a pessoa fisica ou juridica, através de um envolvimento total, agregar ao
Fluxo das Atividades uma ou mais atividades sociais, ela estard praticando o
principio de Rede Comunitéria.

O Fluxo das Atividades permite crescimento sem desequilibrio da cadeia, da
producdo ao consumo, gerando o Beneficio total. Com ele, busca-se evidenciar
acOes desenvolvidas por pessoas fisicas bem como pelas juridicas, através da
avaliacdo dos resultados alcancados direta e indiretamente em toda cadeia produtiva,
desde o inicio da produg@o até o consumo final.



